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 چکیده 

های نوین تعامل روش Synthesys و Midjourney  ،DALL·E  ،Stable Diffusion های مولد مانندرشد سریع مدل

های پذیری خروجی و بازتولید سبکترین چالش در این حوزه، کنترلانسان با هنر دیجیتال را دگرگون کرده است. مهم

کوشد ساختار پنهان یک تصویر را به صورت داده زبانی خاص هنری است. مهندسی معکوس پرامپت روشی است که می

چارچوب   یک  پژوهش  این  کند.  می  ۱۱بازیابی  ارائه  پالایش بخشی  پرامپت،  استخراج  سبک،  تحلیل  شامل  که  دهد 

سبک   ۵تصویری در    ۵۰ای  سازی سبک، بازتولید، و ارزیابی شباهت است. برای بررسی بیشتر، مجموعهواژگانی، مدل

ا با دقتی شده قادرند سبک تصویری رهای پالایشدهد که پرامپتمتفاوت انتخاب و تحلیل شده است. نتایج نشان می

برای هویت  Interrogator از واژگان خروجی ابزارهای  ٪۱۲بازسازی کنند. همچنین ثابت شد که تنها    ٪۸۴تا    ٪۷۳بین  

های سبکی، مقایسه ابزارها و پیشنهاد سبکی تصویر نقشی حیاتی دارند. این پژوهش با ارائه الگوهای عددی، تحلیل

 .رودشمار میها گامی مهم در فهم زبان تصویری و تولید محتوا بهاستانداردسازی داده

 

 Brute Forceای، ، تایید دو مرحلهSSLسایت، افزونه امنیتی، هک، بکاپ، فایروال، وردپرس، امنیت وب: کلیدی  کلمات

 

 مقدمه   ۱

 اهمیت هوش مصنوعی مولد در هنر مدرن ۱-۱

سازی اند. در تبلیغات، معماری، مدلاکوسیستم طراحی دیجیتال شدههای تولید تصویر مبتنی بر دیفیوژن امروزه بخش مهمی از  مدل

بعدی، صنعت بازی، آموزش و پژوهش، نیاز به تولید سریع و دقیق تصاویر افزایش یافته است. افزایش کیفیت خروجی، نیاز به  سه 

 .کنترل سبکی دقیق را بیش از پیش برجسته کرده است

 پرامپت ضرورت مهندسی معکوس   ۱-۲



 

ها بسیار وابسته به متن ورودی است. مشکل اصلی این است که اغلب تصاویر موجود در اینترنت  ها قدرتمندند، خروجی آن اگرچه مدل

کنند دوباره آن  ها تلاش میدهندگان مدلشوند. سپس پژوهشگران، طراحان یا توسعههای اجتماعی بدون پرامپت منتشر مییا شبکه

 .شوددانند »پرامپت اصلی چه بوده؟« نتایج ضعیف میسبک را تکرار کنند؛ اما چون نمی

 .شودوارد عمل می  Reverse Prompt Engineeringاینجاست که 

 هدف این مقاله ۱-۳

 :این مقاله تلاش دارد

 یک چارچوب استاندارد علمی ارائه دهد  •

 شناسی بررسی کند های سبکی را از دید ادراک بصری و زبانویژگی •

 نقش کلمات کلیدی در هویت سبکی را تحلیل کند  •

 یک روش ارزیابی کمی و کیفی معرفی کند  •

 مقایسه عملی بین ابزارهای مختلف انجام دهد  •

 بیان مسئله  ۲

 نبود شفافیت در فرایند تولید تصویر  ۲-۱

چالش از  مدلیکی  در  اصلی  مصنوعی،  های  هوش  بر  مبتنی  تصویر  تولید  ایجاد  های  فرآیند  در  شفافیت  عدم 

 و Midjourney  ،DALL·E  ،Imagen مانند (های تجاریدهنده مدلهای بزرگ ارائهاست. شرکت  هاخروجی 

Stable Diffusion XL پرامپت دقیق، تنظیمات داخلی، وزن)های اختصاصینسخه ها و متغیرهای  دهیمعمولاً 

 :کنداین موضوع مشکلات زیر را ایجاد می .کنندکنترلی را منتشر نمی

 عدم امکان بازسازی دقیق تصاویر تولیدشده  •

 ها سختی در تحلیل علمی عملکرد مدل •

 های صنعتی ویژه در پروژهمحدودیت در قابلیت اعتماد به نتایج، به •

 ها ها یا بررسی اخلاقی خروجیدشواری در ارزیابی سوگیری •

 موانع جدی برای پژوهشگرانی که نیازمند شفافیت الگوریتمی هستند  •



 

های سبکی، محتوایی  توانند بفهمند چه ویژگیدلیل این ابهام، پژوهشگران فقط به »خروجی نهایی« دسترسی دارند و نمیبه

 .یا تکنیکی باعث شده تصویر نهایی به شکل خاصی تولید شود

 

 استاندارد برای استخراج اطلاعات سبکینبود  ۲-۲

ارائه  توانند محتوای تصاویر را توصیف کنند، اما قادر بهمی Captioning هاییا مدلCLIP، BLIP اگرچه ابزارهایی مانند

   .تحلیل دقیق سبکی نیستند

 :این ابزارها مشکلات زیر را دارند 

 « سبک»جای تشخیص تمرکز بر تشخیص »شیء« به •

 های هنری بندی، ضرباهنگ رنگی، ساختار نوردهی، یا تکنیک هایی مثل قواعد ترکیبناتوانی در شناسایی ویژگی •

 (Style Representation) عدم ارائه یک استاندارد مشترک برای نمایش سبک •

 توانند پیچیدگی سبک را منتقل کنند اتکا بر جملات کوتاه و توصیفی که نمی •

 تنوع سبکی محدود دارند هایی که وابستگی به دیتاست •

ارائه میبه از تصویر  ابزارهای موجود یک »شرح«  این شرحهمین دلیل، حتی زمانی که  ها قادر نیستند اطلاعات  دهند، 

 .ضروری برای بازتولید دقیق سبک را استخراج کنند

 

 پیچیدگی تصویر نسبت به متن  ۲-۳

 .که ذاتاً خطی و ترتیبی استتصویر ماهیتی چندلایه و چندبعدی دارد؛ برخلاف متن 

 :ای در سبک دارند، از جمله کنندههر تصویر ترکیبی از عناصر بسیار زیادی است که هرکدام نقش تعیین

 ( پردازیسخت/نرم، جهت، دما، شدت، میزان سایه)نور  •

 ( پالت رنگی، کنتراست، اشباع، گرمی/سردی، هماهنگی رنگی)رنگ   •

 (مو، بافت پارچه/پوست/فلزجزئیات سطح، نویز، گرین، قلم)بافت  •

 ( بعدی، مداد، آبرنگ، فوتوبش، انیمیشندیجیتال پینتینگ، رندر سه) تکنیک هنری  •



 

 ( ، عمق میدان Tilt/Shiftشات، پرسپکتیو، کلوزآپ، لانگ )زاویه دوربین   •

 :در مقابل، زبان انسان محدود به تعداد کمی کلمات و ساختارهای توصیفی است. بنابراین

 انتقال دقیق این حجم از اطلاعات بسیار دشوار است  •

 توانند جزئیات سبک را کامل منتقل کنند ها نمیترین پرامپتحتی توصیفی •

 اتلاف اطلاعات همراه است  با  همیشه تصویر« →  زبان → ی »تصویر فاصله •

 .هایی متفاوت، ناپایدار و غیرقابل تکرار تولید کنندها حتی با پرامپت مشابه، خروجیشود مدلاین شکاف باعث می

 

 های دقیق نیاز صنعت به بازتولید سبک ۲-۴

یک ضرورت حیاتی است. مشاغل زیر به تکرار دقیق   (Style Consistency) در بسیاری از صنایع خلاق، ثبات سبکی

 :سبک بصری نیاز دارند

 برندینگ

o باشدهای بزرگ، باید سبک طراحی در تمام تصاویر ثابت در کمپین. 

o کندحتی تغییر کوچک در نور یا بافت، هویت بصری برند را تخریب می. 

 طراحی تبلیغاتی 

o ای از تصاویر با »زبان بصری یکسان« تولید کنندهای تبلیغاتی نیاز دارند مجموعهآژانس. 

o شودنظمی در خروجی و کاهش کیفیت کمپین میعدم کنترل سبک باعث بی. 

 تولید انیمیشن و گیم 

o بالایی  در پروژه های طولانی، ثبات در طراحی کاراکتر، رنگ، زاویه دوربین، و رندرینگ اهمیت بسیار 

 .دارد

o شده سازگار باشدهر فریم یا صحنه باید دقیقاً با سبک تعریف. 

 NFT خلق مجموعه آثار هنری و



 

o گیرندها بر پایه هویت سبکی شکل میمجموعه. 

o آیداگر مدل نتواند سبک هنرمند یا مجموعه را دقیق بازتولید کند، ارزش اثر پایین می. 

 :ها، نبود روشی برای استخراج دقیق مشخصات سبکی از یک تصویر نمونه منجر بهدر همه این حوزه

 ها ناپایداری خروجی •

 نیاز به تنظیمات دستی پرهزینه •

 خطای انسانی  •

 های تجاری عدم اعتماد به مدل •

تکرار و استاندارد  شدت به ابزارهایی نیاز دارد که بتوانند از یک تصویر نمونه، پرامپت سبکی دقیق، قابلدر نتیجه، صنعت به

 .استخراج کنند

 

 اهداف تحقیق  ۳

 اهداف اصلی  ۳-۱

های تولید تصویر هوش مصنوعی های بصری در مدلاین پژوهش با هدف توسعه یک چارچوب جامع برای فهم، تحلیل و بازتولید سبک 

 :اهداف اصلی عبارتند ازشود. انجام می

 (Prompt Reverse Engineering) ارائه یک چارچوب کامل برای مهندسی معکوس پرامپت

است که باعث ایجاد یک تصویر  هاییاستخراج، بازسازی و تحلیل پرامپتهدف نخست توسعه یک چارچوب سیستماتیک برای 

 .اندمشخص شده

 :این چارچوب شامل موارد زیر خواهد بود

 ( …های تصویر )نور، رنگ، بافت، تکنیک وتحلیل چندلایه ویژگی •

 تبدیل اطلاعات بصری به ساختارهای زبانی استاندارد  •

 «  پرامت متناظرکاهش فاصله میان »تصویر ورودی« و » •

 های تجاریهای مدلارائه یک روش قابل تکرار برای بازتولید خروجی •



 

 .کند تا فرآیند تولید تصویر از حالت »جعبه سیاه« خارج شده و امکان کنترل و تکرارپذیری فراهم شوداین هدف کمک می

 

 های هنری مختلفشناسایی عناصر کلیدی سبک 2

سبک که  است  بنیادی  عناصر  استخراج  و  تحلیل  بر  تمرکز  دوم  میهدف  متمایز  یکدیگر  از  را  بصری   .کندهای 

 :موارد مورد بررسی شامل

 ساختار نور و رنگ •

 مو های رندر یا قلمتکنیک  •

 بندی و زاویه دید ترکیب •

 ساختار روایت بصری  •

 (…های هنری )مثلاً امپرسیونیسم، نئونوآر، فوتورئالیسم، انیمه وهای تکرارشونده در سبکویژگی •

 .کندعنوان مرجع برای استخراج پرامپت عمل میالمعارف سبک بصری استاندارد است که بهنتیجه این بخش ایجاد یک دایره

 

 هاسازی آنتحلیل خروجی ابزارهای استخراج پرامپت و بهینه .۳

 :در این هدف، عملکرد ابزارهای موجود مانند

• PromptPerfect 

• Clip Interrogator 

• MiniGPT 

• BLIP Captioning 

• LLM-based Style Extractors 

 

 ناکافی بودن دقت توصیفی:هایی مانندچالش

 پیچیدههای  عدم درک سبک •

 ترکیب نامناسب کلمات  •

 عدم تطابق میان تصویر و پرامپت تولیدشده •

 :هاچالش



 

 .کندتر استفاده میصورت همزمان برای تولید پرامپت دقیقشود که از چند منبع بهدر نهایت یک الگوریتم ترکیبی پیشنهاد می

 

 اهداف فرعی  ۳-۲

 .کنندشود که به تقویت اهداف اصلی کمک میهای تکمیلی پژوهش را شامل میبخش اهداف فرعی جنبه

 های استخراج اتوماتیکمقایسه روش 1

 های مختلف در استخراج عناصر سبکیبررسی توانایی مدل •

 های چندوجهی، و شبکهCLIP ،LLM تحلیل تفاوت ابزارهای مبتنی بر •

 ها سنجش دقت، یکپارچگی و تکرارپذیری خروجی •

 استاندارد برای مقایسه عملکرد ابزارهاارائه معیارهای  •

 .شوداین مقایسه منجر به انتخاب »بهترین روش« یا طراحی یک روش ترکیبی می

 

 تعیین نقش کلمات کلیدی در تکرار سبک  2

 .شودهای خاص تحلیل میدر این بخش نقش کلمات کلیدی در بازتولید سبک

 :هاستهدف پاسخ به این پرسش

 بیشترین تأثیر را در کنترل سبک دارند؟کدام کلمات  •

 اند؟ چه ترکیبات زبانی برای پایدار ماندن سبک ضروری  •

 شوند و باید حذف شوند؟چه کلماتی موجب تغییر شدید خروجی می •

 .شودمعرفی می (Style Vocabulary)همچنین یک فهرست بهینه از واژگان سبکی 

 

 ارائه متدولوژی بازتولید و ارزیابی شباهت تصاویر  ۳

 :هدف از این بخش ارائه یک روش استاندارد برای

 تولید دوباره تصویر با سبک مشابه

 مقایسه کمی و کیفی تصویر اصلی و تصویر تولیدشده 

 :استفاده از معیارهایی مانند



 

• FID 

• CLIP Similarity 

• Perceptual Style Distance 

 (Human Preference Study) ارزیابی انسانی •

قابل یک چارچوب  این هدف،  است که میخروجی  برای سنجش شباهت سبکی  توسعه مدلاعتماد  بهبود تواند در  یا  های جدید 

 .ابزارهای موجود مورد استفاده قرار گیرد

 

 پیشینه نظری و مطالعات مرتبط ۴

 های تولید تصویر مدل ۴-۱

 :هایی مانندتاکنون رشد سریعی داشته است. مدل 2۰2۰های دیفیوژن از تحقیقات مربوط به مدل

• LDM 

• SDXL 

• Imagen 

• Midjourney v6 

 .توانایی تولید تصاویر نزدیک به واقعیت دارند

 زبان و تصویر  ۴-۲

مانند دادند که مدل می CLIP (2021) مطالعاتی  بین  نشان  معنایی  ارتباط  پایه  تواند  پژوهش  این  بگیرد.  یاد  را  و متن  تصویر 

 .دهدرا تشکیل می Interrogator ابزارهای

 مهندسی معکوس  ۴-۳

شد. اکنون این مفهوم به حوزه هوش مصنوعی منتقل ها استفاده میدر علوم کامپیوتر، مهندسی معکوس برای بازیابی ساختار برنامه

 .شده است

 

 روش تحقیق ۵

 ها انتخاب داده ۵-۱

 :سبک زیر انتخاب شد ۵تصویر از  ۵۰



 

 سایبرپانک  .1

 مینیاتور ایرانی .2

 نقاشی باروک  .3

 دیجیتال پینتینگ رئالیستی  .4

5. Low Poly  و وکتور فلت 

 استخراج پرامپت اولیه ۵-۲

 :از ابزارهای زیر

• Midjourney /describe 

• CLIP Interrogator (HuggingFace) 

• ChatGPT Vision 

• BLIP2 

• ImageBind Captioner 

 پالایش واژگان ۵-۳

 :های زیربا روش

 حذف کلمات تکراری  •

 حذف اطلاعات غیرمؤثر •

 semantically related words بندیگروه •

 (Frequency Analysis) تحلیل فراوانی •

 برای کلمات سبکی TF-IDF استفاده از •

 (Style Blueprint) ساخت الگوی سبکی ۵-۴

 :پنج دسته اصلی

1. Artistic Style 

2. Lighting 

3. Color Palette 

4. Camera Settings 



 

5. Texture & Medium 

 بازتولید تصاویر  ۵-۵

 :پرامپت نهایی با سه مدل اجرا شد 

• Midjourney v6 

• SDXL 

• SD 1.5 with LoRA 

 ارزیابی شباهت ۵-۶

 :با استفاده از

• LPIPS 

• SSIM 

 RGB Histogram تحلیل •

 کارشناس گرافیک 12ارزیابی  •

. 

 

 ها یافته ۶

 Interrogator خروجی ابزارهای ۶-۱

 :میانگین حجم خروجی

 کلمه برای هر تصویر  2۴۰تا  1۷۰حدود  •

 .از آنها غیرضروری بودند ٪۸۸حدود 

 کشف واژگان هویتی سبک ۶-۲

 .سبکی« هستند DNA» کلمه کلیدی دارد که 1۵تا  1۰هر سبک تنها بین 

 :نمونه برای سایبرپانک

• neon glow 

• holographic signs 

• dystopian atmosphere 



 

• dark alley 

• purple-blue tones 

 نتایج بازتولید ۶-۳

• Midjourney:  ۸۴شباهت٪ 

• SDXL:  ۷۸شباهت٪ 

• SD1.5:  ۶1شباهت٪ 

 یافته مهم  ۶-۴

 .ترین بخش بازتولید هستند نه سبک هنریپیدا شد که زاویه دوربین و نور مهم

 نتایج 

 مهاجم بلاک شد  IP شناسایی و Wordfence توسط افزونه Brute Force حمله •

 هیچ اطلاعات حساسی از پایگاه داده سرقت نشد  •

 سایت بدون افت عملکرد و بدون از دسترس خارج شدن، امنیت خود را بازیابی کرد •

 های نفوذ نشان دادند سایت مقاوم در برابر حملات مشابه استپس از اعمال اقدامات امنیتی، تست •

 

 

 تحلیل و بحث  ۷

 نقش مدل زبانی در پالایش ۷-۱

 .تر و مؤثرتر کنندکوتاه ٪۹۰ها را تا توانستند پرامپت  GPT هایی مانندمدل

 تاثیر رنگ در هویت سبک ۷-۲

 :ها نشان دادتحلیل هیستوگرام 

 های فلت و وکتور دارای تضاد رنگی شدید سبک  •

 های کلاسیک دارای تونالیته محدود سبک  •

 های اصلی چالش ۷-۳



 

 ابهام در تصویر •

 سبکی بودنبین •

 های غیرغربی )مثلاً مینیاتور ایرانی(در تشخیص سبک CLIP خطاهای •

 

 پیشنهادها  ۸ 

 افزار مستقل مهندسی معکوس پرامپتتوسعه نرم ۸-۱

 :باشدافزار اختصاصی برای مهندسی معکوس پرامپت است که شامل سه ماژول اصلی های مهم، طراحی یک نرمیکی از گام

 :(Image Analysis) تحلیل تصویر

های  بندی، زاویه دوربین، رنگ و بافت. دادهکند؛ شامل نورپردازی، ترکیبهای بصری تصویر را شناسایی میاین ماژول ویژگی

 .شوندخروجی برای استخراج سبک به ماژول بعدی منتقل می

 :(Style Extraction) استخراج سبک

کند که  ای از کلمات کلیدی و ساختار پرامپت تبدیل میشده را به مجموعههای شناساییدر این مرحله، سیستم ویژگی

 .تکرار استکننده سبک هنری تصویر هستند. هدف، ایجاد پرامپتی استاندارد و قابلمشخص 

 :(Direct Reconstruction) بازتولید مستقیم

کند. این کار  شده را در یک مدل تولید تصویر وارد کرده و تصویر جدیدی با سبک مشابه تولید میماژول آخر، پرامپت استخراج 

 .کندافزار را به یک چرخه کامل بازتولید سبک تبدیل میآورد و نرمامکان تست صحت و دقت فرایند را فراهم می

 تصویر - ساخت دیتاست استاندارد پرامپت ۸-۲

های متناظر بسیار ضروری  های آینده، وجود یک دیتاست استاندارد و غنی از تصاویر همراه با پرامپتبرای تحقیقات و توسعه مدل

 :دهداست. چنین دیتاستی امکان می

 ها و ابزارهای استخراج پرامپت مقایسه دقیق عملکرد مدل •

 ترهای دقیقهای مولد برای تولید سبک آموزش مدل •

 کاهش خطاها و افزایش قابلیت تکرارپذیری  •

 های علمی و تولید مقالات قابل استناد تسهیل پژوهش •



 

های متنوع و سطوح پیچیدگی متفاوت باشد تا جامعیت و کاربردپذیری آن بندیهای مختلف، ترکیباین دیتاست باید شامل سبک

 .بالا باشد

 (Multimodal) های چندوجهیپژوهش روی مدل ۸-۳

 :تواندها میهای چندوجهی توانایی تحلیل همزمان متن، تصویر و حتی صدا یا ویدئو را دارند. پژوهش روی این مدلمدل

 تر کند تر و کاملاستخراج سبک را دقیق •

 های متنوع )تصویر، ویدئو، انیمیشن( را فراهم آورد امکان بازتولید سبک در حوزه •

 به تشخیص بهتر جزئیات پیچیده سبک کمک کند •

 قابلیت همزمان تحلیل نور، رنگ و بافت را افزایش دهد  •

 .شود، راهکار نوینی برای افزایش دقت مهندسی معکوس پرامپت محسوب میMultimodal هایمدلاستفاده از 

 محورهای سبکآموزش مدل ۸-۴

های هنری خاص است. این کار شامل موارد های هوش مصنوعی با تمرکز بر سبکیکی دیگر از پیشنهادهای کلیدی، آموزش مدل

 :شودزیر می

 محور برای یادگیری دقیق عناصر سبکهای سبکدیتاستاستفاده از  •

 توانمندسازی مدل برای تولید تصاویر با ثبات سبک حتی در موضوعات جدید  •

 کاهش وابستگی به پرامپت طولانی یا پیچیده  •

 های همگن و استاندارد برای کاربردهای صنعتی ارائه خروجی •

ای آن در صنعت طراحی، تبلیغات  تر و قابل اعتمادتر کرده و کاربردهای حرفهتواند مهندسی معکوس پرامپت را سریع این اقدام می

 .و تولید محتوا را تسهیل کند

 

 گیری نتیجه

به پرامپت،  معکوس  مهندسی  که  داد  نشان  پژوهش  در  این  تصویر  تولید  فرآیند  استانداردسازی  قابلیت  علمی،  رویکرد  یک  عنوان 

شده،  های پالایشتوان از طریق تحلیل تصاویر موجود و استخراج پرامپت های هوش مصنوعی مولد را دارد. به عبارت دیگر، میمدل

 .های مشخص ایجاد کردیک روش سیستماتیک و قابل تکرار برای تولید تصاویر با سبک



 

مدل که  شد  روشن  زبانی همچنین  پرامپت  (Language Models) های  پالایش  در  مهمی  بسیار  آننقش  دارند.  قادرند  ها  ها 

طوری که عناصر کلیدی سبک حفظ شده و از جزئیات تر و مؤثرتر تبدیل کنند، بهتر، کوتاههای اولیه و طولانی را به شکل دقیقپرامپت

شود و فاصله میان تصویر اصلی و بازتولید  ها میزائد و غیرضروری کاسته شود. این ویژگی باعث افزایش دقت، ثبات و همگونی خروجی

 .یابدشده کاهش می

تواند سبک تصویر را بندی، میدر نهایت، پژوهش نشان داد که یک الگوی پنج بخشی شامل نورپردازی، رنگ، بافت، تکنیک و ترکیب

کند  صورت قابل انتقال و بازتولید در تصاویر جدید حفظ کند. این الگو یک چارچوب عملی برای پژوهشگران و طراحان فراهم میبه

تا بدون نیاز به پرامپت طولانی یا دانش فنی پیچیده، بتوانند هویت بصری یک تصویر یا مجموعه آثار هنری را با دقت بالا بازسازی 

 .کنند
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